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ᅗ㸰 ヨసࡓࡋไᚚࣟࣇࡢ࢙࢘ࢺࣇࢯーࣕࢳーࢺ

㸱㸬ホ౯᪉ἲ

ᅗ㸱࡚࠸⏝ࢆホ౯᪉ἲࢆㄝ᫂ࠋࡿࡍቨࡢ୰ኸࠊቨ

㊥㞳ࡢࡽ 1,500 mm2,500ࠊ mm3,500ࠊ mmࠊ㧗ࡉ 1,300

mmࡢ⨨KinectV2センࢆࢧ㓄⨨ࠊࡋᅗ㸱ࡢKinectV2

センࡢࢧど⥺ࡢ㌶㊧ἢࠊ࡚ࡗ ᐃᑐ㇟≀㸦ࣟ࢝ࢵー

ᖜࠊᮘࡸ ��000 mm×㧗ࡉ 2,590 mmࡢቨ㸧ࢆ ᐃࡓࡋ

㝿ࣜࢹࣔࠊンࡿ࠶࡛⬟ྍࡀࢢホ౯ࢆ行ࠋࡓࡗ

ᅗ㸱 ホ౯᪉ἲ

㸲㸬ホ౯⤖ᯝ⪃ᐹ

ヨసࢸࢫࢩࡓࡋムࡓࡗ࡞␗ࠊ࡚࠸⏝ࢆ ᐃ㊥㞳ࡽ

ࡳࢆᯝ⤖ࠋࡍ♧ᅗ㸴ࡽᅗ㸲ࢆᯝ⤖ࡓࡋࢢンࣜࢹࣔ

ഛࡓࡋ㇟ᐃᑐ ࠊ࡚࠸⏝ࢆムࢸࢫࢩࡓࡋヨసࠊࡿ

ရࡸቨࣜࢹࣔࢆンࡿ࠶࡛⬟ྍࡀࡇࡿࡍࢢ☜ㄆ࡛ࡁ

3,500ࠊࡋࡋࠋࡿ mm2,500ࠊ mm1,500ࠊ mmቨセ

ンࢆࢧ㏆࡙ࠊࡿࡅᅗ㸵ࠊࡾ࠾ࡍ♧⏕ᡂࢹࣔࡓࡋ

⏕⦾㢖ࡀࡇࡿࡍḞⴠࡀータࢹᐃ ࠊࡾࡔࢇṍࡀࣝ

ࡢቨࠊࡣࢀࡇࠋࡓࡗṧࡀࡉᏳᐃࢢンࣜࢹࣔࠊࡌ

㊥㞳 3,500 mm ᖜ࡛ࢺࢵࣙࢩ㸯ࠊሙྜࡢ 4,900 mm×㧗

ࡉ 4,041 mm ቨࠊࡋᑐࡢࡿࡍᚓྲྀࢆ≦ᙧࡢ⠊ᅖࡢ

㊥㞳ࡢ 1,500 mm ᖜ࡛ࢺࢵࣙࢩ㸯ࠊሙྜࡢ 2,100 mm×

㧗ࡉ 1��32 mm ྜ≦ᙧࠊࡵࡓࡿࡍᚓྲྀࢆ≦ᙧࡢ⠊ᅖࡢ

ᡂࢆ行ࡀᩘ࠺ቑຍࠊ࡚ࡋṍࡀࡳ⣼✚ࠋࡿ࠶࡛ࡵࡓࡿࡍ

ᚋᨵၿ࡛࡞ṇ⿵ࡢࣝࢹࣔࠊࡣ࡚࠸ࡘၥ㢟Ⅼࡢࡇ

ࠋ࠸ࡓࡁ࠸࡚ࡋ

ᅗ㸲 ㊥㞳 3.5 m

ᅗ㸳 ㊥㞳 2.5 m

ᅗ㸴 ㊥㞳 1.5 m

ᅗ㸵 ṍࣝࢹࣔࡔࢇ
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㸳㸬⤖ゝ

ヨసࡓࡋ⛣ືィ ᘧ⮬ືࣔࣜࢹンࢸࢫࢩࢢムࢆホ౯

ᖜࠊᯝ⤖ࡓࡋ ��000 mm×㧗ࡉ 2,590 mm ࢹࣔࢆ⠊ᅖࡢ

ࣜンࡀࡇࡿࡁ࡛ࢢศࠊࡋࡋࠋࡓࡗヨసࡓࡋ⛣ື

ィ ᘧ⮬ືࣔࣜࢹンࢸࢫࢩࢢムᏳᐃࡀࡉṧࠊࡵࡓࡿ

ࡇࡃ࠸࡚ࡋᚋゎỴࠊࡋウ᳨ࢆ࡞ṇ⿵ࡢࣝࢹࣔ

ࠋࡿࡍ

ཧ⪃ᩥ⊩
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